AHTUMOHOIIOJIbHUIA KOMITET YKPAIHU

PIHTIEHHA

24 xBiTHs 2025 p. Kwuis No 172-p

IIpo HamaHHA 103BOIY
Ha KOHLEHTpaIlio

AHTUMOHOTIONIFHUI KOMITET YKpaiHu, pO3TIIIHYBIIN 3asBY YIOBHOBA)KEHUX INPEICTABHUKIB
koMmmaHiii «Scopely, Inc.» (M. Kanep-Ciri, mrar Kanidopnis, CHIA) ta «Niantic, Inc.»
(M. Can-®pannucko, mrat Kamidopnis, CIIA) npo HagaHHS 103BOIY Ha KOHIIEHTPALIO,

BCTAHOBMUB:

Konuentpauis mnonsrae y npuenHanHi kommanii «Project Nobu Merger Sub, Inc.»
(m. BinmminrroH, Jlenasep, CIIIA) no kommnaHnii «Niantic, Inc.»;

micis 37ificHeHHsT KoHeHTpauii kommanis «Project Nobu Merger Sub, Inc.» npunuHuth
icHyBaHHS, a koMmaHis «Niantic, Inc.» crane mouipHiM mianpuemMcTBoM KommaHii «Scopely, Inc.».
Kommnanis «Scopely, Inc.» 3aificHioBaTuMe KOHTpOJIb HaJl KomnaHiero «Niantic, Inc.».

BinmoBigHo 10 HagaHOT 3assBHUKaMU 1H(POpMAITii:

komnadiga «Niantic, Inc.» 37iliCHIOE TISUIBHICTH 13 MPOEKTYBAHHS Ta PO3POOKU irop is
MOOGITFHHUX TIPHCTPOIB; YIIPaBIiHHS MIaThOPMOIO T0TMOBHEHOI peanbHocTi Niantic Real World!. Ha
teputopii Ykpainu komnadis «Niantic, Inc.» 3xilicHIOE AisTBHICTD 13 (1H(pOpMallis, TOCTYyI 10 SIKOi
00MEKEHO);

komnaHig «Niantic, Inc.» moB’d3aHa BIJIHOCMHAMH KOHTPOJIO 13 cyO’€KTaMu
rOCIIO/IaPIOBAHHS — HEPE3UIEHTaMU YKpaiHu, sIKi 3/11MCHIOIOTh IISUIBHICTh HA TEPUTOPIl YKpaiHu 3
(iHdopmaris, gocTym 10 siKoi 00MEXEHO);

koMmnanis «Niantic, Inc.» He Mae KiH1IeBUX OeHedilliapHUX BIIACHUKIB;

kommadisi «Project Nobu Merger Sub, Inc.» He 3iilicHIOE TOCMOAAPCHKOI IISTTLHOCTI Ha
TepuTopii YKpainu;

kommadis «Project Nobu Merger Sub, Inc.» moB’s3aHa BiITHOCHHAMU KOHTPOJIIO 13:

KommaHiero «Scopely, Inc.», sika crerianizyerbcs Ha po3poOll Ta BUIaHHI BiAEOIrop A
MOOUTHbHUX TIPHUCTPOiB. Ha Teputopii Ykpainm kommanis «Scopely, Inc.» 3milicHIOE TIsITBHICTD 13
(iHdopmartis, mocTyn 10 siKoi 00MEXEHO);

komnaniero «Public Investment Fund» (M. Ep-Pisn, KoponiserBo CayniBcbka Apasis) Ta
Cy0’eKTaMH TOCHOJApIOBaHHS — pPE3UJIEHTaMU Ta HEpe3UJIeHTaMH YKpaiHH, [0 YTBOPIOIOTH
I'pyny PIF, sxa 3xiiicHI0€ AisuIbHICT, Ha Teputopii Ykpainu 13: (iHGopmaris, I0OCTyn 10 SKOi
00OMEXEHO).

!AxTuByu komnaHii «Niantic, Inc.» o0 MarniHry Ta miatgopMu aonoBHeHoi peansHocTi Niantic Real World
HE TepexXo Tk y BIacHICTh KoMmaHii «Scopely, Inc.» micns 3aiiicHeHHS KOHIIEHTpALIii.



3asBieHa KOHIEHTpaliss HE NPU3BOAMTH JO MOHOIOJI3ALii YM CYTTEBOIO OOMEKEHHS
KOHKYpEHIIii Ha TOBapHUX PUHKAX YKpaiHH.

BpaxoByroun BHuKIaJeHe, KEPYIOUUCH cTaTTero 7 3akoHy YKpainu «I[Ipo AHTUMOHONOIBHUN
KoMmiTeT YKpainu», cratrero 25 3akoHy Ykpainum «lIpo 3aXuCT €KOHOMIYHOI KOHKYpPEHI1» Ta
nianyakroM 1 myHkty 6 posninmy XI IlonokeHHS Mpo MOPSAIOK PO3TIISAAY 3asB Ta CIpaB IPo
KOHIICHTPALI0 Cy0’€KTiB roCI0/IapIOBaHHS, 3aTBEPHKEHOTO PO3NOPSAIHKEHHAM
AHTHMOHOTIOJIBHOTO KOMIiTeTy YKpainu Bim 19 mrororo 2002 poky Ne 33-p, 3apeecTtpoBaHOro B
Minicrepctsi roctunii Yipainu 21 6epesnst 2002 poky 3a Ne 284/6572 (y peaakiii po3nopsiiKeHHs
AHTHMOHOTIOJIBHOTO KOMIiTeTy Ykpainu Bim 21 uepBHs 2016 poxy Ne 14-pm) (31 3miHamn),
AHTHUMOHOIIOJBHUNA KOMITET YKpaiHu

ITOCTAHOBMUB:

Hanatn no3Bin Ha npueananHs komnanii «Project Nobu Merger Sub, Inc.» (M. Binmminrros,
mrrat Jlenasep, CIIIA) no kommanii «Niantic, Inc.» (M. Can-®pannucko, mrat Kamigopnis, CILA).

['onosa Komitety ITaBno KUPUJIEHKO



